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Agenda 

15.30 – 15.50 Begrüßung und Einführung 

15.50 -  16.20 Gruppenarbeit 

16.20 -  16.40 Präsentation der Ergebnisse und Diskussion 

16.45 Ende des Workshops 



Think Smart - Mobile Learning in Lehre und Studium 

Mobile Learning  

Lernprozesse unter Nutzung „mobiler/portabler Endgeräte“ 
wie Smartphones, Tablets, E-Book-Reader mit 3,5“ bis 10“ 
Displays, Touchscreens und Netzanbindung 

 
sofortige, direkte, uneingeschränkte Verfügbarkeit bzw. 
Zugriff auf Wissen im unmittelbaren Lern- und Arbeitskontext 
 
orts- und zeitunabhängiges Lernen in realweltlichen 
Zusammenhängen 
 

„immer, hier und jetzt!“ 

Learning Apps  
 
native, hybride oder Web-Apps 
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Ware für Mobile Learning 
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Individual-Ware 

• Wissen 
• Medienkompetenz 
• Motivation 
• Interesse 

 
 
Eigenschaften und Fähigkeiten von 
Lehrenden und Lernenden 
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Social-Ware 

• Unternehmensstrukturen, -prozesse 
• Gesetzesvorgaben  
• Kulturelle Rahmenbedingungen 
• Ressourcen 
 
 
Gesamtgesellschaftliche und ökonomische 
Rahmenbedingungen 
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Hard-Ware 

• Elektronische und mechanische Geräte 
• Datenträger / Speichermedien 

 
 

 
Technische Ausstattung oder Teile, 
die man anfassen kann 

 
 



Think Smart - Mobile Learning in Lehre und Studium 

Welches Smartphone besitzen Sie?  
 
Welches Tablet haben Sie sich angeschafft?  
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Befragungsergebnisse 
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Soft-Ware 

• Programme 
• Daten 

 
 
 

 
Alles innerhalb der technischen Ausstattung, 
was man nicht anfassen kann  
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Quellen: http://www.wordle.net  http://c4lpt.co.uk/top100tools/ 
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• Lerninhalte einstellen 
• E-Lectures (Video-Vorlesungen) 
• Termine online vereinbaren 
• Konferenzsoftware 
• Brainstorming und Mindmapping  
• Präsentationswerkzeuge 
• Kollaborative Textwerkzeuge  
• Online Bildbearbeitung 
• Screen Capture 
• PowerPoint-Konverter  
• Projektmanagement 
• Recherchetool  
• Recherche- und Publikationstool  
• E-Portfolio 

 

• Fun 
• Core  
• Productive 
• General 

 
 

Kategorisierung von L-Apps 

Quellen: http://prezi.com/swceiv2g3bbt/60-educational-apps-in-60-minutes/ ; http://projects.learninglab.de/elearningnrw/WS_MoLe_Folien_mengel.pdf; 
http://www.zv.uni-leipzig.de/? 
 

Uni Leipzig 

• Service Apps 
• Learning Apps 
• Reader Apps 
• Office Apps 
• Werkzeug Apps 
 

Clint Stephens 

Sandro Mengel 
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Welche Tools nutzen Sie im Kontext von Studium und Lehre? 
 
Wofür nutzen Sie sie? 
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Befragungsergebnisse  
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Learnist 

Educational Social Network  
• Virtuelles Board, um eigene und        

recherchierte Lerninhalte zusammen-              
zutragen und zu veröffentlichen 

• Bis zu 50 Personen können an einem 
Board arbeiten 

• Das Board ist immer direkt online 
• Zugriff über verschiedene Endgeräte PC, 

ipad, iphone 

 http://learni.st/category/featured 
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lino 

Digitale Metaplanwand 
• Informationen sammeln und sortieren 
•  Kalender 
• Zusammenarbeit in Gruppen 

 
 
 
 
 

http://en.linoit.com/ 



Think Smart - Mobile Learning in Lehre und Studium 



Think Smart - Mobile Learning in Lehre und Studium 



Think Smart - Mobile Learning in Lehre und Studium 

Edmodo 

Geschlossene Lernumgebung mit 
Social Network Charakter 
• Sammeln und Verwalten von 

Lerninhalten 
• Verwalten von Gruppen 
• Zusammenarbeiten 
• Umfragen 
• Kalender 
• Tests 

https://www.edmodo.com/ 



Think Smart - Mobile Learning in Lehre und Studium 

 



Think Smart - Mobile Learning in Lehre und Studium 

 



Think Smart - Mobile Learning in Lehre und Studium Datenschutz und Copyright 
• Wie und wozu werden die 

personenbezogenen Daten 
verwendet? 

• Kann die Weitergabe in den 
Sicherheitseinstellungen 
eingeschränkt werden? 

• Wem gehören die Inhalte (Dateien, 
Fotos, etc.), die ich hochlade? 

• Inwiefern darf ich Inhalte von 
anderen verwenden (posten, 
pinnen, sharen), auf meiner 
Seite/unter meinem Profil 
verwenden? 
 

Quelle: Bundesarchiv, B 145 Bild-F060666-0035 / Hoffmann, Harald / CC-BY-SA 
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Copyright gerechte Bildernutzung in drei Schritten 

1. Google Bildersuche 
(erweiterte Suche) 
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1. Google Bildersuche 
 
2. Ergebnis nach 

Nutzungsrechten filtern 

Copyright gerechte Bildernutzung in drei Schritten 
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1. Google Bildersuche 
 
2. Ergebnis nach 

Nutzungsrechten filtern 
 
3. Bild nach CC verwenden 

Quelle:  Lindy Zubairy;  
http://www.flickr.com/photos/rankinmiss/7514776956/ 

Copyright gerechte Bildernutzung in drei Schritten 
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Learnist, Edmodo, lino  
Aufgabe 

1. Sammeln und teilen Sie Informationen zum Thema 
 
Mobile Learning in der Hochschule 

 
2. Bewerten Sie das genutzte Tool nach 

 
didaktischem Mehrwert und     
Gebrauchstauglichkeit 
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Bewertung 

• Didaktischer Mehrwert 
− Lernszenarien 
− Lerninhalte 
− Kommunikationsmöglichkeiten 
− Dokumentation / Ergebnissicherung 

 
 

• Gebrauchstauglichkeit 
− Anmeldung / Installation 
− Anwendung (Inhalte erstellen, Einfügen, Zusammenarbeiten) 
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Zusammenfassung 
Dem Einsatz von neuen Learning Apps in Lehre und Studium stehen verschiedene Hürden entgegen: 
• Konkurrenz bereits eingesetzter Apps und (mobiler) Lernumgebungen (Facebook, Dropbox, 

Moodle) 
• Skepsis, ob Studierende neue Apps nutzen werden 
• Unklarer Mehrwert 
• Aufwand zur Einarbeitung in Anwendung und sicherer Bedienung 
 
Konsequenzen: 
• Studierende nutzen zwar privat soziale Netzwerke und einzelne Kommunikations- und 

Kooperationstool, aber der Einsatz digitaler Medien ist (noch) nicht per se vorauszusetzen.  
• Für die Studierenden sollte der Mehrwert erkennbar sein. 
• Digitalen Medien und L-Apps sind nicht auf Grund der reinen Verfügbarkeit einzusetzen, 

sondern als Lösung eines didaktischen Problems. 
• Verschiedene Lernziele erfordern verschiedene, spezifische Lösungen. 
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Vielen Dank  
für Ihre 

Aufmerksamkeit. 

Quelle: adesigna; http://www.flickr.com/photos/adesigna/3236732659/ 

Univ.-Prof. Dr. Claudia de Witt 
Claudia.deWitt@FernUni-Hagen.de 
 
Christina Gloerfeld, M.A. 
Christina.Gloerfeld@FernUni-Hagen.de 
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